
 

 

「2017 銘傳大學數位媒體設計營」招生簡章 

一、營隊目標：為發掘數位媒體設計人才，並讓高中職學生對於數位媒體相關

科系有初步的認識，特別設計基礎又實用的課程，從學術與

實務兩個面向切入，學員可從中了解數位媒體實際的多元性

與操作模式。 

二、招收對象：全國公私立高中職學生。 

三、招生人數：80 名（含中低、低收入戶者各三名），如超過人數，以先繳費

者為優先 

四、活動時間：2017.02.08~2017.02.10(三天兩夜) 

五、活動地點：銘傳大學桃園校區（桃園市龜山區德明路 5 號） 

六、活動費用：每人新台幣 3,800 元整(含食宿、證書、講義費、營服、保險

費及電子零件耗材費等)；結盟高中學生、銘傳親友或三人

（含）以上團報，每人新台幣 3,500 元整；中低收入戶子女

者，每人新台幣 2,650 元整(限三名)；低收入戶子女者免費(限

三名)，請影印低收證明，如超過人數以動機為篩選原則。 

七、報名方式：一律網路報名 

八、主辦單位：數位媒體設計學系 

九、協辦單位：親善大使團 

十、報名專線及網址：02-28809748，http://seniorhigh.mcu.edu.tw/ 

*學員一律住宿，第一天及第二天活動結束時間約為晚上 21：00；第三天結束

時間約為 13:30。 

備  註： 

1. 分組名單及行前通知函將公佈在銘傳大學-高中生網站。 

2. 本校就參與學生資料之蒐集、處理或利用，悉依個人資料保護法第 5條規

定，以尊重當事人權益為基礎並依誠實信用之方法為之。參與本活動學生

資料(包含姓名、性別等)除用於本校管理、登記使用外，亦將使用於活動

分組公布、活動訊息等，以避免同名同姓學生之混淆。如參與同學不同意

提供您全部或部分的資料，請來電告知，否則即視同同意本校使用相關資

料。本活動各項資料係僅作為業務處理需用，絕不轉做其他用途，將於資

料處理完畢且保留一年，逕行銷毀，利用地區為台灣地區。 

3. 聯絡人：pr@mail.mcu.edu.tw 

 



 

 

 數位媒體設計營活動預定表 

 

 課程活動大綱內容 

 活動名稱 活動內容 備註 

1 動畫製作原理 

世界各地動畫發展有其獨有的風格和特色，透過本課程對

於各國動畫風格能有基本的認識，更對於動畫製作的原理

和流程介紹，讓同學了解動畫製作的基本知識，以利未來

動漫的學習發展。 

 

2. 動漫角色設計 

角色設計對於動漫創作影響深遠，事實上一般角色造型設

計是有其理論軌跡可以學習和創造，透過簡易的造形理論

和組合，了解不同角色造型的奧妙和原理，更能培養角色

造型的基本美感。 

 

      日期 

時間 

2/8（週三） 2/9（週四） 2/10（週五） 

08:00~09:00 

報到、簡介分組 早餐&早操 早餐&早操 

09:00~09:30 

09:30~12:00 「動畫製作原理」 「3D動畫與特效」 「虛擬實境」 

12:00~13:00 午餐休息 午餐休息 午餐休息 

13:00~16:00 「動漫角色設計」  「微電影」 

結訓、頒獎、頒證 

1300-1400 

賦歸 

16:10-17:30 「數位攝影應用」 「立體投影專題」 

17:45~18:15 

食字路口 

晚餐 

18:15~20:00 

晚會 

20:00~21:00 團康活動 



 

 

3 數位攝影應用 

數位攝影設備隨手可得，如何運用隨手的資源拍出賞心悅

目的作品卻是一大學問，而數位攝影也於動畫創作上重要

的一項工具，課程除教導數位攝影的構成美學，也將介紹

攝影如何應用於動畫創作。 

 

4 3D動畫與特效 

3D動畫透過電腦科技的呈現，發揮無限的創意和可能，動

畫影片和強調視覺特效的影片，皆是透過動畫特效的處理

和製作而成，課程中讓同學了解動畫視覺特效的原理和製

作流程，以開啟同學對於動畫特效的興趣和觀念。 

 

5 微電影 

微電影為當今最流行的新媒體傳播方式，課程將對於微電

影的製作方式和拍攝手法簡易的介紹，並介紹簡單的設備

和剪輯，即可形成微電影的初步概念，引導同學走入微電

影的創作世界。 

 

6 立體投影專題 

近年 3D投影技術的發展，對於數位立體影像投影的應用更

趨多元，希望透過此刻程的介紹讓同學了解未來立體投影

的應用和可能的發展能有初度概念，也將對於全息投影的

原理和製作進行體驗。 

 

7 虛擬實境 

虛擬實境是一個虛擬世界由電腦所模擬出來的三維空間，

讓使用者能感受到如同真實世界中的視覺、聽覺與觸覺，

並能透過現實世界的操作，從而在虛擬世界中獲得互動與

反饋，就如同在真實世界一般。 

 

 


